
8 8 4 4 4 4

8 8 4 4 4 4

8 8 4 4 4 4

1 1 1 1

1 1 1 1

2 2 2 2 (2) (2) 一年級上下學期對開
2 2 (2) (2) 2 2 一年級上下學期對開

世界文明史 2 2 2 2 (2) (2) (2) (2) (2) (2) 一、二年級上下學期對開

邏輯思辨 2 2 (2) (2) 2 2 (2) (2) (2) (2) 一、二年級上下學期對開

社會與法政 2 2 2 2 (2) (2) (2) (2) (2) (2) (2) (2) (2) (2) 一、二、三年級上下學期開課

自然與美學 2 2 (2) (2) 2 2 (2) (2) (2) (2) (2) (2) (2) (2) 一、二、三年級上下學期開課

科普與科學 2 2 (2) (2) (2) (2) 2 2 (2) (2) (2) (2) (2) (2) 一、二、三年級上下學期開課

深化與跨域 2 2 2 2 (2) (2) 三年級上下學期開課
0 4 0 2 0 2

2 2 2 2 (2) (2) 一年級上下學期對開
2 2 (2) (2) 2 2 一年級上下學期對開
2 2 2 2 (2) (2) 二年級上下學期對開
2 2 (2) (2) 2 2 二年級上下學期對開
50 54 13 15 13 15 8 8 6 6 6 6 4 4

3 3 3 3

3 3 3 3

3 3 3 3

3 3 3 3

3 3 3 3

3 3 3 3

3 3 3 3

3 3 3 3

3 3 3 3

2 2 2 2

2 2 2 2

1 1 1 1

2 2 2 2

1 1 1 1

1 1 1 1

30 30 9 9 9 9 3 3 2 2 2 2 3 3 1 1 1 1

2 2 2 2

2 2 2 2

3 3 3 3

2 2 2 2

3 3 3 3

3 3 3 3

3 3 3 3

3 3 3 3

2 2 2 2

3 3 3 3

2 2 2 2

2 2 2 2

3 3 3 3

2 2 2 2

3 3 3 3

3 3 3 3

2 2 2 2

2 2 2 2

3 3 3 3

3 3 3 3

3 3 3 3

2 2 2 2

3D遊戲設計

系

訂

選

修

科

目

數

位

加

值

模

組

擴增實境

人工智慧與機器學習

虛擬教材開發與應用實務

資訊分析與繪述

數位遊戲導論

數位影片製作

數位遊戲企劃

數位音樂製作

數位教學設計

數位教材製作

虛擬實境

電子書製作

行動網頁設計

網頁程式設計

數位影像處理

網頁設計與管理

2D遊戲設計

數位教學設計

專案管理導論

專案管理實務

電子商務實務

色彩學與色彩計畫

多媒體網路行銷

網頁動畫製作

使用者介面與行為設計

動態網頁與網站建置

行動應用程式開發

必

修

科

目

院

共

同

創意與創新
合計

雲端科技與商務應用

運算思維與程式設計

核心

課程

通

識

學

群

體育

現代文學(一)

專題製作(一)

新媒體科技發展與趨勢
專題製作(二)

專題製作(三)

合計

系

訂

必

修

科

目

程式設計

設計概論

3D設計導論

數

位

教

材

與

遊

戲

模

組

授

課

時

數

學

分

數

授

課

時

數

學

分

數

授

課

時

數

學

分

數

授

課

時

數

學

分

數

授

課

時

數

校

共

同

必

修

科

目

大一英文

大二英文

大三英文

全人發展：大學入門(一)

全人發展：大學入門(二)

學

分

數

授

課

時

數

學

分

數

現代文學(二)

歷代文選

中國語文運用
合計

日四技數位內容應用與管理系目學分表(技優專班)
110學年度入學適用

111.07.21校課程委員會議修訂通過

111.07.21教務會議修訂通過
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日四技數位內容應用與管理系目學分表(技優專班)
110學年度入學適用

111.07.21校課程委員會議修訂通過

111.07.21教務會議修訂通過

科

目

類

別

科目名稱

授課時數

備註

總

學

分

數

總

授

課

時

數

第一學年 第二學年 第三學年 第四學年

上 下 上 下 上 下 上 下

學

分

數

授

課

時

數

學

分

數

授

課

時

數

3 3 3 3

3 3 3 3

2 2 2 2

2 2 (2) (2) (2) (2)

3 3 3 3

2 2 2 2

3 3 3 3

2 2 2 2

3 3 3 3

2 2 2 2

2 2 2 2

3 3 3 3

2 2 2 2

3 3 3 3

2 2 2 2

3 3 3 3

30 - 15 - 15 - (15) - (15) - 每學期實習4.5個月
30 - 15 - 15 - (15) - (15) - 每學期實習4.5個月
15 - 15 - (15) - (15) - (15) - 每學期實習4.5個月
15 - 15 - (15) - (15) - 每學期實習4.5個月
15 - 15 - (15) - (15) - (15) - 實習4.5個月

15 - 15 - (15) - (15) - 實習4.5個月

2 - 2 - (2) - (2) - (2) - 實習160小時

4 - 4 - (4) - (4) - (4) - 實習320小時

1 - 1 - (1) - (1) - (1) - 實習36小時

2 - 2 - (2) - (2) - (2) - 實習72小時

3 - 3 - (3) - (3) - (3) - 實習108小時

4 - 4 - (4) - (4) - (4) - 實習144小時

1 - 1 - (1) - (1) - (1) - 實習36小時

2 - 2 - (2) - (2) - (2) - 實習72小時
實

務 1 1 1 1 至少80小時以上

3 3 (3) (3) (3) (3) 一年級上下學期對開，專班學分學程課程

3 3 (3) (3) (3) (3) 專班學分學程課程，由傳播藝術系開課

3 3 (3) (3) (3) (3) 專班學分學程課程，由國際企業管理系開課

3 3 3 3 專班學分學程跨領域課程

2 2 2 2 專班學分學程非數位系學生優先選課

3 3 3 3

編劇導演入門 3 3 3 3 由傳播藝術系開課
2 2 2 2

直播企劃與製作實務 3 3 3 3 由傳播藝術系開課

國際貿易實務 3 3 3 3 由國際企業管理系開課

2 2 2 2

企業資源規劃 3 3 3 3 由國際企業管理系開課

智慧零售實作 3 3 3 3

插畫設計

3D建模製作

繪本設計

基礎美術設計

學年境外實習

學期校外實習(一)

學期校外實習(二)

新媒體行銷專題

網路影像創作入門

新媒體行銷導論

3D燈光材質設計

進階3D動畫影片製作

學期境外實習(一)

學期境外實習(二)

暑期實習(一)

3D動畫角色設定

視覺特效製作

3D動畫影片製作

平面視覺設計

3D建模設計

※畢業總學分數129學分=校共同必修50學分+院共同必修3學分+系訂必修30學分+專班課程21學分(專班專業必修9學分、專班專業選修9

學分、跨領域專題必修3學分)+系訂選修25學分

※系訂選修25學分，說明如下：

(1).可任選本系所開設之選修課程，最高25學分。

(2)可任選本校公告之(微)學分學程列表內之非本系所開設之課程，得以認列系訂選修最高12學分。依照「文藻外語大學學程設置與修讀辧

法」所規定時間申請並完整修畢(微)學分學程學分規定學分，則授予(微)學分學程證書。

(3)可選修非本系所開設之國內外及其他經教育部認可之海內外大專校院所開設之EMI課程，得以認列系訂選修最高20學分。

※「自主學習課程」學分最多認列40學分：

(1)校訂共同必修最多可認列20學分（不含日四技共同英文課程、｢大學入門｣以及專科部｢人格修養｣科目）。

(2)本系專業必修、專業選修，最多可認列20學分。

(3)自主學習課程申請，請依照「文藻外語大學自主學習課程實施要點」辦理。

境外實習(一)

境外實習(二)

境外實習(三)

境外實習(四)

職場體驗實習(一)

技能實務

國際行銷企劃

暑期實習(二)

媒

體

動

畫

設

計

模

組

繪本製作

動畫分鏡劇本設計

學年校外實習

網頁設計實務

網站服務分析

職場體驗實習(二)

實

習

系

訂

選

修

科

目

行動學習製作

數位影音整合應用

素描

新

媒

體

國

際

行

銷

專

班

學

分

學

程

社群行銷

大數據行銷

專

班

專

業

必

修
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目

專

班
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業
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科

目
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位
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材

與

遊

戲

模

組
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日四技數位內容應用與管理系目學分表(技優專班)
110學年度入學適用

111.07.21校課程委員會議修訂通過

111.07.21教務會議修訂通過
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總

學

分

數

總

授

課

時

數
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分

數

授

課

時

數

★主修系開設給本系學生修習之選修課程即為系訂選修（如有例外情形將另行說明）。

★科目學分表如有變動，以最新公告為準。

★校共同必修4個通識學群，均需選修一門；畢業前請自行確認每個學群皆依規定修畢。

★通識學群科目，以當年度通識教育中心開課為準。

★選修科目僅供參考，以當年度各系開課為準。

※系訂選修分為三個模組，數位加值模組、數位教材與遊戲模組課程、媒體動畫設計模組課程。

※畢業前須考取1張基礎證照，2張專業證照。

※畢業前須累計至少160小時的實習(非校內)，前往畢業高中職分享、指導學弟學妹技術，可累計校外實習時數。

※畢業前須從研習/工作坊、產學合作、學科精進教學課程、競賽菁英團隊培訓中累計至少80小時的技能實務訓練。

※通過本校訂定之其他畢業規定。


